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KONAMI@ i Probotector es un robot de combate
| : 1 programa ultra
ifica mecanizada.
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ESTE SELLO ES TU
SEGURO DE QUE NINTENDO HA
APROBADO LA CALIDAD DE ESTE
PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE
ESTE SELLO CUANDO COMPRES
VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS
PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD
CON TU SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.
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En los juegos de dos jugadores, si uno

1 eus . . ! resultase eliminado, podrd obtener una vida

dSRevitar gue la i v g | adicional del otro jugador (caso gue aun le
gqueden) y seguir el juego. (Podrds eliminar
jugador pulsando el botdn A.)

* Este juego consta de 6 etapas divididas en

: 5 : ? 5 Segu ayas destruyendo a los enemigos,
vistas horizontales y vistas aéreas. I Ak ey d uy 5 enemigo

aumentard tu puntuacidn. Recibirds una vida

* En las etapas de vista horizontal tendrads que ' extra al obtener los 20,000 puntos, y cada
eludir los atagues enemigos, llegar al final 60,000 puntos otra hasta obtener un total de
de la etapa y vencer al enemigo jefe para : 30 vidas.

completar la misma. : =
El jugador poseera un arma en cada mano, ¥y

+ En la vista aérea, seleccionards un punto ‘ segin la situacién podrd utilizar una de
especifico dentro de un campo fijo, donde i ellas.
descenderds y te moverds con plena libertad.
Tras destruir los objetivos situados en
distintas zonas, pasaras a la pantalla del
jefe. Una vez hayas vencido al jefe enemigo,
pasards a la préxima etapa.

La potencia de fuego del arma se incrementard
segun se vavan recogiendo los diferentes
iconos gue aparecen en el juego. El arma
volverd a su estado normal si pierdes una
vida. Si al estar disparando sin apuntar

8i el jugador resulta alcanzado por un perdieses otra de las vidas, ambas armas

enemigo, por una bala, o cayese dentro de un volveran a su estado normal.
barranco u otro obstdculo, tendrd una vida x
menos *“one out”. Una vez hayan perdido todos
los jugadores sus vidas, habrd terminado el
juego.

Incluso una vez terminado el juego, podréas
volver a empezar desde la lltima etapa que
jugaste pulsando Continue. En la pantalla
Continue, podrds cambiar la disposicién de los
jugadores para un jugador, dos jugadores A, o
dos jugadores B.




Bombas restantes

Un jugador Enemigos

« En las etapas de vista aérea, el blanco mas
ercano al jugador aparecerd en pantalla
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START para cambiar las pantal L
1P play (partida para un jugador).
2P (partida para dos jugadores).
En las etapas de vista aérea, el
primer y segundo jugador podran
jugar en pantallas separadas.
> B: 2P (partida para dos jugadores) .
En las etapas de vista aérea,
ambos jugadores podrdn jugar en la
misma pantalla.
Podrdn efectuarse cambios en lo
referente a las unidades del
jugador, la dificultad del juego,
y al SONIDO. Selecciona la
categoria usando las teclas
arriba/abajo con el botdén + y las
teclas izquierda/derecha para
OPTION Screen decidir la forma de juego. Pulsa
el botén START (INICIO) para
volver a la pantalla de titulo.
ER...Sirve para seleccionar el numero de

(o vidas) del jugador. Selecciona 3, 5 o 7.

.Sirve para fijar la dificultad del juego.
Podrads elegir FACIL (EASY), NORMAL, o DIFICIL (HARD).
En los juegos normal y dificil, te enfrentards al
jefe de los jefes en la etapa final.

DO...Podras cambiar entre sonido estereo y
sonido mono durante el juego.
SALIR (Ex ...Volverds a la pantalla de titulo.
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Disparos sin apuntar

Pulsa el botdén Y a la vez que pulses
simultdneamente los botones L y R para disparar
sin apuntar. Las armas de ambas

manos disparardn a la v

jugador vaya girando. No ]

esta funcidén al estar

montado sobre la moto aérea o el

vehiculo blind al estar

colgando desde un muro o un

tecno.

Movimiento por el Techo o Muros

El jugador podrd moverse libremente al
muros, techos y zonas

gador

un muro
botén abajo
y el boté
disparos
mantengas inmovil.
Vehiculo Blindado
montarse en un vehiculo blindado.
1ierda/derecha sirven para mover el
racia adelante y hacia
botén Y permitird el
disparo de un cafién de gran
calibre, y el botén
permitird bajarte del




Jugadores




Arma Miltiple

o

Arma Trituradora
Jest i1 i

raulrad a enen

obstaculos causando grandes
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Arma Buscadora de Blancos
1s balas perseguiran

enemigo.
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Arma Léaser

spara

Barrera
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Birdman Garth y la
Base Garth del nido
de los Floating Birds

ety

Personanes Enemigos

Defensor de
las bévedas

Trepador de Muros

Tri-transformador
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Jinete del
Infierno

Aquanimal
ultra salvajej i

Alienigena.
metalico

Rey Gomeramos
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La temida
Robots aliados bestia Kimkoh

Kenny 1 y 2

Robot de primera
Big Fuzz

Sargento anti-contra
Dodoriguez
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